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Introdução 

Neste guião foi desenvolvida uma aplicação com algumas funcionalidades 

esperadas de um sistema online de disponibilização de filmes, essas 

funcionalidades são: a listagem de todos os filmes vistos por um utilizador, a 

listagem de sugestões de filmes de um género com base no utilizador mais similar 

ao atual e a opção de procurar por filmes similares a uma string introduzida. 

Para atingir este objetivo foi criada uma interface de utilização da aplicação que de 

acordo com os inputs do utilizador realiza as funcionalidades propostas. Além disso 

foram tidos como base os ficheiros “u_item.txt” que contém a lista de todos os filmes 

e as suas classificações quanto aos géneros e o ficheiro “u.data.txt” do qual são 

usadas as primeiras duas colunas tendo assim associado a cada utilizador do 

sistema os filmes que este viu. Foi tido em conta também algum código e 

conclusões retiradas da parte sem avaliação deste guião.  
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Explicação das variáveis 

K-número de funções de dispersão 

Para o número de funções de dispersão, tendo em conta que vamos ter a criação de 

3 métodos Min-hash sendo um deles durante a execução do programa decidimos 

usar um valor entre 100 e 200 como concluímos na parte sem avaliação, assim 

decidimos o valor 130 como o valor final pois achamos o tempo de execução e 

precisão no cálculo das distâncias de Jaccard aproximadas bastante satisfatório. 

k-número de shingles 

O número de shingles que pretendíamos seria entre 2-5 após a implementação da 

aplicação e várias pesquisas na opção 3 concluímos que 4 seria o valor desejado. 
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Estruturas 

Para desenvolver a aplicação foram criados 2 scripts o primeiro dos quais 

“structmaker” cria as estruturas de dados associadas aos utilizadores e filmes, bem 

como a leitura dos ficheiros de entrada. 

 

Leitura dos ficheiros de entrada 

Código- 

 

Para inicializar o problema temos que ler os ficheiros “u_item.txt” e “u.data.txt” para 

isso usamos o código fornecido no guião, nesta parte inicial guardamos em dois 

arrays os títulos dos filmes e a lista de filmes vistos por cada utilizador. 

Criação das Min-Hash  

Para o desenvolvimento da aplicação foi necessário gerar duas estruturas pelo 

método Min-Hash a primeira das quais gera os vetores Min-Hash de cada utilizador 

e o segundo uma matriz com os vetores Min-Hash de cada filme. Na primeira é 

gerado para cada utilizador um vetor que para cada filme visto através da aplicação 

de 130 funções de dispersão, na segunda estrutura para cada filme são criados os 

shingles do seu título que depois são submetidos a 130 funções de dispersão. 
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Código- 

 

 

Cálculo das distâncias aproximadas  

Código- 

 

Após obtermos a estrutura com os vetores Min-Hash de cada utilizador foi 

necessário calcular as distâncias aproximadas de Jaccard para encontrar o 

utilizador mais similar a um outro utilizador. 
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Guardar o utilizador mais similar 

  Após o passo anterior precisamos de guardar os pares de utilizadores mais similar, 

feito da seguinte forma. 

Código- 
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Aplicação 

A aplicação inicia ao carregar as estruturas resultantes do script anterior e pede ao 
utilizador o id de o utilizador que este pretende ver. Para validar inputs do tipo 
inteiros criamos a função getValidInput. 
 

Validação de inputs 

Código- 

 

Esta função aceita como argumentos o prompt, que indica ao utilizador o input 
necessário, o error, ou seja, a mensagem de erro que será mostrada quando o input 
for inválido, e dois valores o mínimo e máximo que definem entre que valores o 
input deve estar. A função em si verifica se é um número valido entre o máximo e o 
mínimo. 
 

Menu 

Após a validação é mostrado um menu com as diferentes opções, sendo a opção 

selecionada também validada com uso da função anterior. 

Opção 1 

Na primeira opção pretende se mostrar todos os filmes vistos por um utilizador foi 

desenvolvida uma pequena função que dá print a todos os títulos vistos pelo 

utilizador partindo das estruturas Set e movies. 

Código- 
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Opção 2 

Na segunda opção pretende se que o programa sugira filmes de um determinado 

género, para isso é procurado o utilizador mais similar ao utilizador atual e são 

recomendados os filmes que este segundo utilizador viu que o primeiro não viu 

dentro de um determinado género, após verificação se o género selecionado é 

valido, foram criadas 3 funções a primeira getUserMovies tendo por base a função 

da primeira opção guarda os filmes de um género vistas por um user, a segunda 

getBestUser percorre a estrutura SimilarUsers e devolve o utilizador mais similar ao 

atual e por fim a terceira função getUnseenList compara os resultados da função 

getUserMovies para ambos utilizadores e dá print dos filmes não vistos pelo 

utilizador selecionado no início da aplicação.  

Código-

 



10 
 

Opção 3 

Na opção 3 pretende-se que após a introdução de um string por parte do utilizador 

sejam devolvidos títulos de filmes que sejam similares ao string introduzido. Para 

isso após a verificação se o tamanho do string tinha pelo menos o tamanho do 

shingle definido são chamadas duas funções, a primeira das quais gera as Min-

Hash para o string introduzido e a segunda que com base nas duas estruturas Min-

Hash(dos filmes e do string) dá print dos 5 filmes mais similares, caso não haja 5 

são devolvidos todos os filmes similares. 

Código-
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Opção 4 

A opção 4 limita-se a quebrar o ciclo while dando return, terminando assim a 

aplicação. 
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Exemplos de outputs 

Opção 1 

 

Teste- 1 Filmes vistos pelo utilizador 4 

Opção 2 

 
Teste- 2 Sugestões para a categoria 7 do utilizador 1 

 

Teste- 3 Sugestões para a categoria 10 do utilizador 1 
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Opção 3 

 

Teste- 4 Resultados da Opção 3 com introdução do string "the s" 

 

  

Teste- 5 Resultados da Opção 3 com introdução do string "scre" 

 


